
Zabawy matematyczne 

Dzisiaj kilka propozycji zabaw z małymi elementami kodowania, takich, które można 

wykonać z dzieckiem w domu, bez drukowania i bez używania komputera. Potrzebne nam 

będą przedmioty, które raczej znajdą się w każdym domu, więc śmiało możecie te zadania 

wysłać rodzicom swoich dzieci. 

Opisy każdej z zaproponowanych aktywności w formie pdf znajdziecie tu: 
Zadania bez drukowania 

 
 

Co nam będzie potrzebne? 
Krzesła, kilka ulubionych maskotek, klocki, kartki, kredki i nożyczki...oraz chęć do zabawy. 

Zacznijmy od łatwiejszych aktywności... 

Połóż we właściwym miejscu... 
Przygotuj krzesło i kilka zabawek (pluszak, klocki, piłka...). Ustaw krzesło i poproś, żeby 

położyło dziecko zabawki zgodnie z podaną przez ciebie instrukcją np.:  

Połóż misia na krześle, 

Połóż niebieski klocek pod krzesłem itd. 

Możecie zabawę wzbogacić o wspólne ułożenie jakiejś niezwykłej opowieści związanej z 

przedmiotami, które biorą udział w tej zabawie 

https://drive.google.com/drive/folders/1-4dy-Ej0eo0B-lNvAn3hLejZKYxk4wws
https://1.bp.blogspot.com/-SXTK2VvigFY/XoDlhXMfzHI/AAAAAAAASDA/ERqQPqiIdSQ3k9zp9730B5fUqyE82w74QCLcBGAsYHQ/s1600/240B60B0-98A3-4FB0-8D30-85FFF367979B.png


 
 Budujemy, budujemy... 

Do tej aktywności potrzebne nam będą klocki. Najlepiej sprawdzają się typu lego, ale jeśli 

macie inne, to też będzie ok.  

Do pierwszej aktywności z klockami potrzebujecie dwóch identycznych zestawów klocków, 

składających się z kilku klocków każdy. Jedna osoba tworzy budowlę, druga nie podgląda. 

Następnie osoba, która zbudowała coś z klocków, tłumaczy jak ma to zbudować druga osoba. 

Instrukcja musi być bardzo precyzyjna, żeby udało zbudować się identyczną konstrukcję 

https://1.bp.blogspot.com/-EicKuMSDMT0/XoDsXMBPC3I/AAAAAAAASDk/D4luL4FOtaEO28e4M9RnHzSHmlp_al0YACLcBGAsYHQ/s1600/334229B6-0FAD-4AD5-89BD-F4D062D9D585.jpeg


 
 

Z krzesła na krzesło 
W tej aktywności dziecko „zaprogramuje” rodzica, albo rodzic „zaprogramuje” dziecko. 

Potrzebne będą krzesła (4-6), które ustawiamy tak jak na poniższym zdjęciu. Osoba, która 

zostanie zaprogramowana siada na jednym z krzeseł, a następnie wykonuje wszystkie podane 

przez drugą osobę komendy. Potem można zamienić się rolami. 

 
 

Kolorowe kwadraty...kolorowe klocki 
Do tej zabawy potrzebujecie 16 karteczek (4 kolory po 4 kartki z każdego koloru) lub tyle 

samo klocków. Karteczki dają masę możliwości. Na poniższym zdjęciu opisałam dwie z nich, 

ale to tylko początek. Zauważcie, że regularnie ułożone kartki, tworzą coś na kształt maty do 

kodowania...a to nam otwiera wiele nowych możliwości... 

https://1.bp.blogspot.com/-SoW_HYI0mWs/XoDsX1khdkI/AAAAAAAASDw/NB4jahh-IOYVggHzycDXrUmpJby-0aSeQCLcBGAsYHQ/s1600/7D01CD15-A850-4316-88B0-799FD49C5369.jpeg
https://1.bp.blogspot.com/-nNl9JioaSmw/Xpru8AwKHBI/AAAAAAAASRA/iBr3CCRunn4D8zVNfe4sAIwwHPmh-3r3wCLcBGAsYHQ/s1600/369C90FE-390D-481B-883F-980704E07467.jpeg


 
 

Tworzymy wspólny kod... 
To już ostatnia propozycja na dzisiaj...tym razem przygotujcie kartki, nożyczki, kredki. 

Wytnijcie koła lub kwadraty i zaprojektujcie na nich dowolne symbole graficzne. Ustalcie co 

będą oznaczały,  

następnie stwórzcie kod pamiętając o tym, żeby zacząć go zielonym kołem a skończyć 

czerwonym. 

Mam nadzieję, że opisane zabawy spodobają się wam i waszym dzieciom� 

 
 

https://1.bp.blogspot.com/-JYe0eCSO1fA/XprvDugVHmI/AAAAAAAASRE/atshPY8A7ZMugPAVO5btrKzC498T4lRqgCLcBGAsYHQ/s1600/7A198EA4-D445-43F5-B205-D1C9C50E66C7.jpeg
https://1.bp.blogspot.com/-zJZUXRNa5oo/XprvMiKkljI/AAAAAAAASRM/hbgmglSsEWYnZGCMZDrnoRxCmUc2Nk3KgCLcBGAsYHQ/s1600/9C152C36-A8F6-4E70-AF7F-2178B56D3794.jpeg

